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REGULAMENT MINIGOLF

1. Scopul jocului este de a lovi mingea de la punctul de plecare, plasand-o in gaura fiecarei piste de
mini golf (18 piste, respectiv obstacole), din cat mai putine lovituri.

2. Pistele (obstacolele) trebuie jucate intr-o ordine definita. Fiecare pista se considera jucata in mo-
mentul in care mingea si-a atins tinta (a intrat in gaura) si s-a oprit acolo.

3. Pentru terminarea fiecarui traseu, jucatorul are la dispozitie un numar de maxim 6 lovituri. Pentru
fiecare lovitura jucatorii vor inregistra cate un punct. (Daca dupa é lovituri mingea nu si-a atins tinta,
pista curenta se considera jucata si are loc inca o incrementare a punctajului. In concluzie, numarul
maxim de puncte ce pot fi cuantificate pentru o pista este 7).

4. La inceputul jucarii fiecarei piste, mingea trebuie sa fie asezata pe punctul initial de plecare (un
dreptunghi de 40x50 cm, insemnat la inceputul pistei), intr-o pozitie optionald, de unde se efectueaza
prima lovitura.

5. In cazul in care mingea isi atinge tinta din prima lovitura, se inregistreaza un punct si se va trece la
jucarea urmatoarei piste.

6. Daca mingea a trecut de obstacol (a trecut linia de granita, dar nu si-a atins tinta), urmatoarele lo-
vituri se efectueaza din punctul in care s-a oprit mingea.

7. Daca jucatorul nu reuseste sa treaca de obstacol sau sa termine pista unde mingea trebuie
introdusa , dintr-o singura lovitura” (pistele 1, 4, 15 si 17), a doua lovitura sau urmatoarele vor fi
efectuate din punctul initial de plecare.

8. In cazul cand mingea se opreste prea aproape de marginea pistei sau de obstacol, ea poate fi re-
asezata (numai cu mana) inaintea efectuarii urmatoarei lovituri. In acest caz nu se aplica punct de
penalizare.

9. Cand o minge aflata in joc paraseste suprafata de joc dupa ce a trecut corect de obstacol, va fi
reasezata pe linia ajutatoare, in punctul de unde a iesit din joc si urmatoarea lovitura trebuie efectuata
din acest punct.

10. Castigatorul jocului este jucatorul care, dupa terminarea rundei complete de 18 piste, obtine cel
mai mic scor.

A MINIGOLF JATEK SZABALYAI

1. A jaték célja, hogy a jatékosoknak a palyamezét (18 db palya, ill. akadaly) a lehetd legkevesebb
utésszammal kell teljesiteni.

2. A palyakon (akadalyokon) meghatarozott sorrendben kell haladni. Az egyes palyak akkor telje-
sitettek, ha a labda a célban (lyuk, szirom, stb.) nyugalomba keriil.

3. Minden egyes palya teljesitéséhez maximalisan 6 utés all rendelkezésre. A jatékosok annyi pontot
irnak fel, amennyi itésbol az adott palyat teljesitették. (Ha a labda a 6. litést kdvetéen sem érte el a
célt, akkor 7 pontot kell felirni és tovabb kell haladni.)

4. A labdat minden uj akadalynal a kijelolt eliitéhely (a palya elejére felfestett 40x50 cm-es téglalap)
egy tetsz6leges pontjara kell elhelyezni majd innen kell elvégezni az elsd utést.

5. Ha a labda azonnal célba jut, egy pontot kell felirni és tovabb kell haladni.

6. Ha a labda atjutott az akadalyon (athaladt a hatarvonalon, de nem érte el a célt), akkor a kovetkez6
utést, utéseket onnan kell elvégezni ahol a labda megallt.

7. Ha az akadalyt vagy az ,egylitéses” palyat (1., 4., 15. és 17.) nem sikeriilt elsé (itésre leklizdeni,
akkor a masodik vagy esetleg a tovabbi utéseket ismét az elutdhelyrél kell inditani.

8. Ha a labda a palya széléhez vagy egy akadalyhoz tul kozel all meg, akkor azt a kovetkez6 utést
megel6zden blintetépont felszamitasa nélkiil kézzel a felfestett segédvonalig beljebb lehet rakni.

9. Ha a labda az akadaly szabalyos lekiizdését kovetéen elhagyja a palyat, akkor azt az elhagyas
pontjan vissza kell a segédvonalra helyezni és a kovetkezé litést onnan kell elvégezni.

10. A jaték gyOztese az a jatékos, aki a 18 akadalyon a legkevesebb pontot szerezte.




